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Программный пакет AVSIM85 используется для разработки программного обеспечения микропроцессорных систем, построенных на микропроцессорах 8080 и 8085 фирмы Intel с использованием БИС поддержки 8155 и 8355/8755.

Для первого знакомства с программным пакетом AVSIM85 рекомендуется запустить пакетный командный файл demon.bat, демонстрирующий возможности отладчика на примере выполнения программы demo.asm. 

Для правильного воспроизведения некоторых символов (например, STBA и OUT — инверсных сигналов) следует в Windows установить прилагаемый на дискете шрифт overline.ttf. 

Моделирующий отладчик AVSIM85 


Моделирующий отладчик AVSIM85 (Simulator Debugger) разработан фирмой Avocet Systems, Inc. и предназначен для отладки программ, написанных на языке ассемблера для МП 8080/8085 фирмы Intel. 


Вид экранов отладчика для четырех конфигураций МП-системы изображен на рис. 1 ( 4. Для описания информации, выводимой отладчиком на экран, удобно ввести в рассмотрение 10 окон ( … (, соответствующих двум активизируемым клавишей (Esc( группам окон: screen (окна ( … () и menu (окна ( и (), которые будем называть окном screen и окном menu (метаокна). 


Активизация окон screen и menu для работы с ними выполняется нажатиями клавиши (Esc(, переводящими область действия курсора из одной части экрана в другую. Текущее положение курсора указывается в окне ( (если CURSOR = HEX, ASCII или BINARY, то активизировано окно screen; если CURSOR = MENU, то активизировано окно menu) и окне ( (если ( = --space-- ESC to screen, то активизировано окно menu; если ( = --space-- ESC to menu, то активизировано окно screen). 


Окна ( … ( можно разделить на несколько частей — подокна, содержащие в нескольких полях логически или программно связанную информацию. Так, в окне ( можно выделить подокно стека, состоящее из двух полей: указателя стека SP и 16 ячеек памяти (data), адресуемых указателем стека (SP = 0FFCh — адрес левой верхней ячейки памяти стека на рис. 1 в этом подокне). В ячейках памяти стека отображается его текущее содержимое в 16‑ричной форме. 

	ADDR
	 OPERATION
	
	8085
	
	
	AVSIM 8085 Simulator/Debugger
	V1.31

	
	 0126H 
	MOV
	A,M (
	
	 CPU
	REGISTERS
	
	FLAGS
	
	SCL
	SPD
	DSP
	SKP
	CURSOR

	
	 0127H (
	OUT
	30H 
	
	C
	Accumulator (
	
	Z P S AC
	
	OFF
	HI
	ON
	OFF
	( MENU

	
	 0129H
	LXI
	H,0740H
	
	0
	11010100 : D4 : ╘
	
	 0 1 1 0
	
	
	Cycles:
	106 (

	
	 012CH
	MOV
	A,B
	
	 
	addr
	
	data 
	
	
	PINS (

	
	 012DH
	ADD
	L
	
	PC: 013F
	п
	E5
	21
	00
	01
	2B
	7D
	B4
	C2
	
	Intr Bus : 00 
	 Intr : 
	 0

	
	 012EH
	MOV
	L,A
	
	SP: 0FFC
	п
	00
	00
	00
	40
	07
	35
	01
	FF
	
	Rim : 0000111 
	Trap : 
	 0

	
	 012FH
	MOV
	A,M
	
	
	
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	R7.5 : 
	 0

	
	 0130H
	OUT
	31H
	
	BC: 0000
	п
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	R6.5 : 
	 0

	
	 0132H ►
	CALL
	0138H 
	
	DE: 0000
	п
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	R5.5 : 
	 0

	
	 0135H
	JMP
	0108H
	
	HL: 00D4
	п
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	 Sid : 
	 0

	
	 0138H
	PUSH
	H
	
	
	(
	
	
	
	
	
	 Sod :
	 0

	
	 0139H
	LXI
	H,0100H
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	 013CH
	DCX
	H
	
	 Memory Space
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	 013DH
	MOV
	A,L
	
	0800
	01
	10
	02
	11
	03
	00
	FF
	FF
	
	
	
	
	
	
	
	▓
	▓
	
	 I/O Address (

	
	 013EH
	ORA
	H
	
	0808
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	I : 0
	
	
	

	
	 013FH
	JNZ
	013CH
	
	0810
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	00
	:
	▓
	:
	00000000

	
	 0142H
	POP
	H
	
	0818
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	I : 1
	
	
	

	
	 0143H
	RET
	
	
	 I/O Space
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	00
	:
	▓
	:
	00000000

	
	 0144H
	no
	memory
	
	0030
	79
	01
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	y
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	I : 2
	
	
	

	
	 0145H
	no
	memory
	
	0038
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	00
	:
	▓
	:
	00000000

	
	 0146H
	no
	memory
	
	0040
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	I : 3
	
	
	

	
	 0147H
	no
	memory
	
	0048
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	00
	:
	▓
	:
	00000000

	 >Enter Expression in Memory Address Space: I:30h 
	(
	
	(
	

	 Dump Expression commandFile Help IO Load
	
	
	
	--space-- ESC to screen

	


Рис. 1. Экран отладчика для режима A (только МП 8080/8085) 

1. Описание окна Screen 

Для представления данных в отладчике используются три формата: двоичный (BINARY), символьный (ASCII) и 16-ричный (HEX), а адреса представляются только в 16-ричной форме. Некоторые данные для удобства использования выводятся на экран в двух (HEX и ASCII) или трех форматах (HEX, ASCII и BINARY). Перемещение курсора между двумя или тремя полями этих представлений данных выполняется нажатиями клавиши (F7( (такие перемещения курсора всегда выполняются в пределах подокна). 


Пример 1. На рис. 1 содержимое аккумулятора (Accumulator) представлено в формах: 11010100 — двоичная, D4 — 16-ричная и ╘ — символьная (D4h — ASCII-код этого символа). 

	ADDR
	 OPERATION
	
	8085
	
	
	AVSIM 8085 Simulator/Debugger
	V1.31

	
	 0126H 
	MOV
	A,M (
	
	 CPU
	REGISTERS
	
	FLAGS
	
	SCL
	SPD
	DSP
	SKP
	CURSOR

	
	 0127H
	OUT
	30H
	
	C
	Accumulator (
	
	Z P S AC
	
	OFF
	HI
	ON
	OFF
	( MENU

	
	 0129H
	LXI
	H,0740H
	
	0
	11010100 : D4 : ╘
	
	0 1 1 0
	
	
	Cycles:
	106 (

	
	 012CH
	MOV
	A,B
	
	 
	addr
	
	
	
	
	data 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	PINS (

	
	 012DH
	ADD
	L
	
	PC: 013F
	п
	E5
	21
	00
	01
	2B
	7D
	B4
	C2
	
	
	Intr Bus : 00 
	 Intr : 
	 0

	
	 012EH
	MOV
	L,A
	
	SP: 0FFC
	п
	00
	00
	00
	40
	07
	35
	01
	FF
	
	
	Rim : 0000111 
	Trap : 
	 0

	
	 012FH
	MOV
	A,M
	
	
	
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	R7.5 : 
	 0

	
	 0130H
	OUT
	31H
	
	BC: 0000
	п
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	
	R6.5 : 
	 0

	
	 0132H
	CALL
	0138H
	
	DE: 0000
	п
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	
	R5.5 : 
	 0

	
	 0135H
	JMP
	0108H
	
	 HL: 00D4
	п
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	
	 Sid : 
	 0

	
	 0138H
	PUSH
	H
	
	
	(
	
	
	
	
	
	
	
	 Sod :
	 0

	
	 0139H
	LXI
	H,0100H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	 013CH
	DCX
	H
	
	 Memory Space
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	8155 PORTS/TMR

	
	 013DH
	MOV
	A,L
	
	0800
	01
	10
	02
	11
	03
	00
	FF
	FF
	
	
	
	
	
	
	
	▓
	▓
	
	 stat:
	 0000000

	
	 013EH
	ORA
	H
	
	0808
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	A : I 
	
	
	 ie : 0 (

	
	 013FH
	JNZ
	013CH
	
	0810
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	00
	:
	▓
	:
	00000000

	
	 0142H
	POP
	H
	
	0818
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	B : I 
	
	
	 ie : 0

	
	 0143H
	RET
	
	
	 I/O Space
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 00
	:
	▓
	:
	00000000

	
	 0144H
	no
	memory
	
	0030
	79
	01
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	y
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	 C
	
	
	 I I I I I I

	
	 0145H
	no
	memory
	
	0038
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	00
	:
	▓
	:
	 000000

	
	 0146H
	no
	memory
	
	0040
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	 Timer
	OUT : 1

	
	 0147H
	no
	memory
	
	0048
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	  count: 0000

	 >Enter Expression in Memory Address Space: I:30h 
	(
	
	(
	

	 Dump Expression commandFile Help IO Load
	
	
	
	--space-- ESC to screen

	


Рис. 2. Экран отладчика для режима B (МП-система 8085 + 8155) 
	ADDR
	 OPERATION
	
	8085
	
	
	AVSIM 8085 Simulator/Debugger
	V1.31

	
	 0126H 
	MOV
	A,M (
	
	 CPU
	REGISTERS
	
	FLAGS
	
	SCL
	SPD
	DSP
	SKP
	CURSOR

	
	 0127H
	OUT
	30H
	
	C
	Accumulator (
	
	Z P S AC
	
	OFF
	HI
	ON
	OFF
	( MENU

	
	 0129H
	LXI
	H,0740H
	
	0
	11010100 : D4 : ╘
	
	0 1 1 0
	
	
	Cycles:
	1389 (

	
	 012CH
	MOV
	A,B
	
	 
	addr
	
	
	
	
	data 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	PINS (

	
	 012DH
	ADD
	L
	
	PC: 013F
	п
	E5
	21
	00
	01
	2B
	7D
	B4
	C2
	
	
	Intr Bus : 00 
	 Intr : 
	 0

	
	 012EH
	MOV
	L,A
	
	SP: 0FFC
	п
	00
	00
	00
	40
	07
	35
	01
	FF
	
	
	Rim : 0000111 
	Trap : 
	 0

	
	 012FH
	MOV
	A,M
	
	
	
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	R7.5 : 
	 0

	
	 0130H
	OUT
	31H
	
	BC: 0000
	п
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	
	R6.5 : 
	 0

	
	 0132H
	CALL
	0138H
	
	DE: 0000
	п
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	
	R5.5 : 
	 0

	
	 0135H
	JMP
	0108H
	
	HL: 00D4
	п
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	
	 Sid : 
	 0

	
	 0138H
	PUSH
	H
	
	8355 PORTS:
	(
	A
	
	 I I I I I I I I
	
	B
	
	 I I I I I I I I
	
	
	
	 Sod :
	 0

	
	 0139H
	LXI
	H,0100H
	
	at I : 8
	
	00:
	▓
	: 00000000
	
	00:
	▓
	: 00000000
	
	
	
	

	
	 013CH
	DCX
	H
	
	 Memory Space
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	 013DH
	MOV
	A,L
	
	0800
	01
	10
	02
	11
	03
	00
	FF
	FF
	
	
	
	
	
	
	
	▓
	▓
	
	 I/O Address (

	
	 013EH
	ORA
	H
	
	0808
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	I : 0
	
	
	

	
	 013FH
	JNZ
	013CH
	
	0810
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	00
	:
	▓
	:
	00000000

	
	 0142H
	POP
	H
	
	0818
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	I : 1
	
	
	

	
	 0143H
	RET
	
	
	 I/O Space
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	00
	:
	▓
	:
	00000000

	
	 0144H
	no
	memory
	
	0030
	79
	01
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	y
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	I : 2
	
	
	

	
	 0145H
	no
	memory
	
	0038
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	00
	:
	▓
	:
	00000000

	
	 0146H
	no
	memory
	
	0040
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	I : 3
	
	
	

	
	 0147H
	no
	memory
	
	0048
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	00
	:
	▓
	:
	00000000

	 >Enter Expression in Memory Address Space: I:30h 
	(
	
	(
	

	 Dump Expression commandFile Help IO Load
	
	
	
	--space-- ESC to screen

	


Рис. 3. Экран отладчика для режима C (МП-система 8085 + 8355) 

	LABEL
	 OPERATION
	
	8085
	
	
	AVSIM 8085 Simulator/Debugger
	V1.31

	
	 MAIN 
	LXI
	SP,STACK
	
	 CPU
	REGISTERS
	
	FLAGS
	
	SCL
	SPD
	DSP
	SKP
	CURSOR

	
	 0157H 
	MVI 
	A,56H (
	
	C
	Accumulator (
	
	Z P S AC
	
	OFF
	HI
	OFF
	OFF
	( HEX

	
	 0159H
	OUT
	CS8155
	
	0
	00001001 : 09 : ◘
	
	0 0 0 0
	
	
	Cycles:
	  208 (

	
	 015BH 
	MVI 
	A,D0H
	
	 
	addr
	
	
	
	
	data 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	PINS (

	
	 015DH 
	OUT 
	TL8155
	
	PC: 0183
	п
	30
	FB
	11
	85
	09
	06
	7F
	1A
	
	
	Intr Bus : 00 
	 Intr : 
	 0

	
	 015FH 
	MVI 
	A,C7H
	
	SP: 0B29
	п
	00
	00
	00
	00
	00
	00
	00
	FF
	
	
	Rim : 0001001 
	Trap : 
	 0

	
	 0161H 
	OUT 
	TH8155
	
	
	
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	R7.5 : 
	 0

	
	 0163H 
	MVI 
	A,D6H
	
	BC: 0000
	п
	C3
	54
	01
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	├
	T
	☺
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	
	R6.5 : 
	 0

	
	 0165H 
	OUT 
	CS8155
	
	DE: 0000
	п
	C3
	54
	01
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	├
	T
	☺
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	
	R5.5 : 
	 0

	
	 0167H 
	LXI 
	H,0000H
	
	HL: 0807
	п
	07
	08
	00
	00
	00
	00
	00
	00
	
	•
	◘
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	
	 Sid : 
	 0

	
	 016AH 
	SHLD 
	TIME
	
	8355 PORTS:
	(
	A
	
	 00000000 
	
	B
	
	 00000000 
	
	
	
	 Sod :
	 0

	
	 016DH 
	MVI 
	A,FFH 
	
	at I : 8
	
	00:
	▓
	: 00000000
	
	00:
	▓
	: 00000000
	
	
	
	

	
	 016FH 
	OUT 
	DA8355
	
	 Memory Space
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	8155 PORTS/TMR

	
	 0171H 
	OUT 
	DB8355 
	
	0800
	00
	00
	7E
	01
	07
	08
	00
	00
	
	▓
	▓
	~
	☺
	•
	◘
	▓
	▓
	
	 stat:
	 0001100

	
	 0173H 
	LXI 
	H,BFSIZE
	
	0808
	00
	00
	00
	00
	00
	00
	00
	00
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	A : I 
	
	
	 ie : 1 (

	
	 0176H 
	SHLD 
	POINT
	
	0810
	00
	00
	00
	00
	00
	00
	00
	00
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	00
	:
	▓
	:
	00000000

	
	 0179H 
	LXI 
	H,BUFF
	
	0818
	00
	00
	00
	00
	00
	00
	00
	00
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	B : 0 
	
	
	 ie : 0

	
	 017CH 
	SHLD 
	0804H
	
	 @HL – 0DH in Memory Space
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	00
	:
	▓
	:
	00000000

	
	 017FH 
	MVI 
	A,09H
	
	07EA
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	 C
	
	
	 000I 00

	
	 0181H 
	SIM
	
	
	07F2
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	04
	:
	▓
	:
	 000100

	
	 0182H 
	EI
	
	
	07FA
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	FF
	00
	00
	
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	 Timer
	OUT : 1

	
	 L1 
	LXI D,POETRY
	
	0802
	7E
	01
	07
	08
	00
	00
	00
	00
	
	~
	☺
	•
	◘
	▓
	▓
	▓
	▓
	
	  count: 06CC 

	 >IO Files demo.stb / Ready 
	(
	
	(
	

	 Dump Expression commandFile Help IO Load
	
	
	
	--space-- ESC to menu 

	


Рис. 4. Экран отладчика для режима D (МП-система 8085 + 8155 + 8355) 


Окно ( программы (OPERATION). Это окно содержит текст исходной программы и имеет две модификации: ADDR (рис. 1) и LABEL (рис. 4). Во второй модификации вместо абсолютных значений адресов и данных используются их символические имена, использованные в исходном тексте программы. Переключение модификаций окна ( производится нажатиями комбинации клавиш (Alt–F5(, если в тексте программы имеется директива $allpublic. 


Для установки динамических точек останова (Dynamic Breakpoint) по определенным адресам программы при ее прогоне используются клавиши: 

(F2( — перемещение курсора в окне ( вверх (символ ► на рис. 1) в пределах экрана, 

(F4( — перемещение курсора в окне ( вниз (символ ►) в пределах экрана, 

(F3( — установка точки останова (символ () по адресу, отмеченному курсором ► 

(динамическая точка останова, как программная ловушка, срабатывает только один раз — при первом ее проходе). Перемещение курсора ► за пределы текущего экрана производится его прокруткой клавишами (+(, (–(, (PgUp( и (PgDn( при условии, что курсор находится в поле адреса программного счетчика PC. 


Окно ( регистров МП (CPU REGISTERS). В этом окне отображается текущее содержимое аккумулятора A (Accumulator) в двоичном, 16-ричном и ASCII форматах, регистра признаков F в поразрядном представлении (C — флаг переноса CY, FLAGS Z P S AC — остальные четыре флага) и программного счетчика PC, указателя стека SP, регистровых пар BC, DE, HL в 16-ричном формате (addr). В подокнах PC, SP, BC, DE и HL в 16-ричном формате отображается также содержимое адресуемой ими памяти (data — данные): в подокне PC в 8 ячейках программной памяти отображаются машинные коды команд программы; в подокне SP в 16 ячейках стека — адреса возврата из подпрограмм и содержимое регистровых пар, включенное в стек командами PUSH; в подокнах BC, DE и HL в 8 ячейках памяти адресуемые данные отображаются в 16-ричном и ASCII форматах. 


Для указания данных, адресуемых текущими значениями PC, SP, rp B, rp D и rp H, используется их подсветка. 


Окно ( прерываний и последовательных каналов ввода и вывода (PINS). Это окно предназначено для управления запросами прерываний и вводом/выводом по последовательному каналу связи (см. рис. 1.7 на с. 23): 


Intr Bus и Intr — имитатор 8-векторного контроллера прерываний (см. рис. 2.14 на с. 167). В поле Intr Bus следует ввести машинный код одной из команд RST n (C7h, CFh, D7h, DFh, E7h, EFh, F7h или FFh для n = 0 … 7 — см. табл. 1.6 на с. 32 –33). Запросы обслуживания по прерыванию, поступающие от внешних устройств, задаются установкой в поле Intr значения 1 сигнала группового запроса прерываний; 


Rim — содержимое семи разрядов аккумулятора D6–0 после выполнения команды RIM (см. рис. 1.16 на с. 39); 


Intr, Trap, R7.5, R6.5, R5.5 — входы CPU запросов прерывания; 


Sid — вход CPU последовательного ввода данных; 


Sod — выход CPU последовательного вывода данных. 


Окно ( дампов памяти и (или) внешних устройств (Memory Space – I/O Space). В этом окне расположены два подокна дампов, размером по 20h байт каждое, с представлением данных в форматах Hex и ASCII. Для данных в памяти можно использовать как прямую (абсолютную), так и косвенно-регистровую адресацию (адрес памяти находится в регистровой паре rp H, rp D или rp B), для данных внешних устройств — только абсолютную адресацию. Данные дампов можно оперативно изменять. 


Окно ( счета числа тактов сигнала CLK при выполнении команд программы (Cycles). Это окно активизируется командами меню Set/cYcles (нажатием клавиш (S( и (Y( — см. табл. 11) или командным файлом, если в нем имеется текст SY. Текущее число тактов сигнала CLK выполнения команд программы подсчитывается в соответствии со столбцом T 85 табл. 1.5 на с. 30 – 31. 


Окно ( переключателей режимов (CURSOR). В этом окне находятся переключатели, который позволяют оперативно изменять некоторые параметры отладчика: 


SCL = OFF/ON — запрет/разрешение режима прокрутки адресов (SCL — Scroll — прокрутка); при SCL = ON устанавливается построчная прокрутка дампов памяти и внешних устройств (I/O) клавишами ((( (в сторону меньших адресов) и ((( (в сторону больших адресов); переключение режима прокрутки производится нажатиями клавиши (Ctl–PgUp(; переключение режима прокрутки адресов можно не использовать (по умолчанию SCL = OFF) — достаточно возможностей прокрутки, предоставляемых клавишами (+(, (–(, (PgUp( и (PgDn(; 


SPD = HI/MID/LOW — задание (переключение) скорости прогона программы (SPD — Speed — скорость, HI — High — высокая, MID — средняя, LOW — низкая); низкая (Low) и средняя (Mid) скорости используются для анимации (“оживления”) выполнения пошагового режима (при этом клавишу (F1( следует удерживать нажатой); переключение скорости производится нажатиями клавиши (F5(; 


DSP = ON/OFF — разрешение/запрет режима обновления экрана (DSP — Display); при DSP = ON содержимое всех окон экрана обновляется после выполнения каждой команды программы при запуске ее нажатием клавиши (F1(, а при DSP = OFF — только после останова прогона программы; при DSP = ON выполнение программы существенно замедляется; переключение режима обновления экрана производится нажатиями клавиши (F6(; 


SKP = OFF/ON (SKP — Skip — пропуск) — запрет/разрешение выполнения подпрограмм CALL за один шаг (одно нажатие клавиши (F10(); при SKP = ON отладчик автоматически устанавливает динамическую точку останова на команде, следующей за командой CALL, и все команды до установленной точки останова выполняет непрерывно (в том числе и вложенные подпрограммы); при SKP = OFF все команды подпрограмм выполняются в пошаговом режиме; переключение режима выполнения подпрограмм CALL производится нажатиями клавиши (F8(; 


CURSOR = MENU/(HEX | BINARY | ASCII) — индикация активного окна menu (CURSOR = MENU) или screen (CURSOR = HEX | BINARY | ASCII); активизация окон screen и menu выполняется нажатиями клавиши (Esc(, а перемещение курсора по полям представления данных HEX | BINARY | ASCII — нажатиями клавиши ( F7( (используется не часто). 


Установки по умолчанию: SCL = OFF, SPD = HI, DSP = ON, SKP = OFF, CURSOR = MENU и курсор в поле адреса программного счетчика PC. Если установки по умолчанию не изменены и активизировать окно screen нажатием клавиши (Esc(, то будет установлено значение CURSOR = HEX (по умолчанию). 


Окно ( БИС 8355 (8355 PORTS). В отладчике БИС 8355 можно использовать только с фиксированными адресами регистров: 08h (RGA), 09h (RGB), 0Ah (DDRA) и 0Bh (DDRB), что следует учитывать в программах (все адреса портов смещены на 8 — см. табл. 3.24 на с. 305). Данные портов PA и PB выводятся на экран в трех форматах: Hex, ASCII и Binary. Над данными в двоичном представлении индицируется настройка разрядов портов на ввод (I) и вывод (O). По умолчанию (при включении отладчика) все разряды устанавливаются на ввод (I I I I I I I I). 


Окно ( БИС 8155 (8155 PORTS/TMR). Данные портов PA, PB и значения разрядов порта PC выводятся на экран в форматах Hex, ASCII и Binary, слово состояния SW (stat; см. рис. 3.126 на с. 297) — в формате Binary, текущее состояние вычитающего счетчика таймера (count) — в формате Hex. Для портов A и B выведены индикаторы направления передачи данных: I — ввод, O — вывод (по умолчанию I), а также значения разрядов разрешения прерываний INTEA (ie) и INTEB (ie) из слова состояния SW (по умолчанию ie = 0). Над полем двоичных значений сигналов порта PC индицируется их направление: I — вход, O — выход (см. рис. 3.123 на с. 295). Значение выходного сигнала таймера OUT индицируется в поле OUT (1 — исходного состояние выхода, 0 — при достижении конца счета). 


Окно ( меню управления отладчиком (>Enter). 

В окне меню отладчика (окно ( на рис. 1 ( 4) можно поочередно вызывать две строки меню, содержащих 6 и 8 команд. Назначение этих команд приведено в табл. 1. Выбор любой команды производится перемещением курсора клавишами (Space(, (((, (((, (((, (((, (End( и (Home(, а выполнение — нажатием клавиши (Enter(. Все эти команды предназначены исключительно для открытия подменю первого уровня, содержащем группу команд, имеющих сходное функциональное назначение. Выбор и выполнение команд подменю первого уровня, производится таким же способом, что и выбор и выполнение команд меню. Некоторые из команд подменю первого уровня открывают подменю второго уровня. 

	Таблица 1. Назначение команд меню 

	

	Команды 
	Назначение команд (подробное описание команд см. в табл. 6 – 19) 

	 Dump 
	 Configure Memory Dump Windows (Конфигурирование окна дампов памяти) 

	 Expression 
	 Store Computed Value at Cursor (Сохранение вычисленного значения в устройстве,

	 
	 отмеченном курсором) 

	 commandFile 
	 Load/Save keypress sequences (Загрузка/Сохранение последовательности 

	 
	  нажатий клавиш — макрокоманды, макроса) 

	 Help 
	 Syntax & Key definitions (Синтаксис команд и описание назначения клавиш) 

	 IO 
	 Configure I/O file attachments (Конфигурирование ввода/вывода подсоединяемого файла) 

	 Load 
	 Load Object files & Symbol tables (Загрузка объектного файла и таблицы идентификаторов) 

	 (Space( (Space( — нажатия клавиши пробела 

	 Memory 
	 Clear, Fill, Move, Search Memory (Очистка, заполнение, передача, поиск в памяти) 

	 Patch 
	 Peephole Cross-Assembler (Локальный кросс-ассемблер) 

	 Quit 
	 Exit to DOS (Выход в DOS) 

	 Reset 
	 Reset CPU, Traps, etc (Сброс CPU, ловушек — точек останова и т. д.) 

	 Set 
	 Set Breakpoints, Memory, etc (Установка точек останова, типа памяти RAM/ROM и т. д.) 

	 setUp 
	 Set Undo Size (Установка размера буфера трассировки в обратном направлении) 

	 View 
	 View Traps, Memory Map, Symbols (Просмотр ловушек, карты памяти, идентификаторов) 

	 eXecute
	 Direct Execution of Mnemonic Instruction (Прямое выполнение мнемонической команды) 



Более просто выбор и выполнение команды осуществляется нажатием клавиши с буквой, соответствующей прописной букве в имени команды, содержащейся в открытом меню или подменю. При этом выбор и выполнение команды производится и из строки меню, которая в данный момент не выведена на экран, но другая строка открыта. Следует иметь в виду, что отладчик не различает верхний и нижний регистры (прописные и строчные буквы) при управлении им с клавиатуры. В отладчике реализован диалоговый режим выполнения последовательности команд — для выбора ответов (следующей команды) пользователем отладчик выводит на экран подсказки. 


Возврат в меню отладчика из подменю любого уровня для отмены выполнения последовательности команд производится нажатием комбинации клавиш (Ctrl–C(. 


Детальное описание команд окна Menu будет приведено ниже. 


Окно ( активизации окон screen и menu (ESC). Это окно предназначено для активизации окон screen и menu нажатиями клавиши (Esc(, переключающими область действия курсора между группой окон ( … ( и окном (. 


Текущее положение курсора указывается в окне ( (если CURSOR = Hex, Binary или Ascii, то активизировано окно screen; если CURSOR = MENU, то активизировано окно menu). 

2. Управление окном Screen 

Настройка окон ( … ( на параметры программы в каждом сеансе ее отладки является весьма утомительной задачей, поэтому в отладчике предусмотрены средства создания для файлов ассемблерных программ name.asm командных файлов name.cmd (индивидуальных макрокоманд), автоматически настраивающих окна отладчика под конкретную задачу при его запуске. Для программ name.asm можно создавать несколько вариантов командных файлов name_k.cmd (с различными именами), но обычно достаточно одного командного файла. 


После выполнения ассемблирования и компоновки программы Name.asm командами 

avmac85.exe Name.asm xr (ассемблирование программы), 

avlink.exe Name.hex = Name.obj –sy (компоновка программы) 

запуск отладчика из командной строки производится командой 

avsim85.exe ₤flName.cmd –c1 (отладка программы), 

где ₤ = a, b, c или d — вариант конфигурации МП-системы (см. рис. 1 ( 4), fl — file load. 


Командный файл demo.cmd. В табл. 2 (левый столбец) приведен командный файл demo.cmd для программы demo.asm, имеющейся на дискете. Файлы demo.asm и demo.cmd предназначены для демонстрации почти всех возможностей, заложенных в отладчике. 

	Таблица 2. Файл demo.cmd 

	
	

	Команды
	Клавиши (£( и комментарий 0 

	 LAdemo
	 (L(oad (A(vocet (demo( (Enter( 1 ( загрузка программы demo в формате Avocet 

	 D1AM:800h
	 (D(ump (1( (A(bsolute (M:800h( (Enter( 2 ( addr = 0800h — адрес дампа 1 

	 D2IHL 
	 (D(ump (2( (I(ndirect (HL( (Enter( 3 ( addr = HL – 0Dh — адрес дампа 2 

	 –0Dh
	 (–0Dh( (Enter( 3 

	 SPAF8
	 (S(et (P(asspoint (A( (193h( (Enter( 4 ( контрольная точка типа A по адресу метки F8 

	 SPCF8
	 (S(et (P(asspoint (C( (193h( (Enter( 5 ( контрольная точка типа C по адресу метки F8 

	 SPA802h
	 (S(et (P(asspoint (A( (802h( (Enter( 6 ( контрольная точка типа A по адресу 802h 

	 SPC802h
	 (S(et (P(asspoint (C( (802h( (Enter( 7 ( контрольная точка типа C по адресу 802h 

	 SOSIM
	 (S(et (O(pcode (SIM( (Enter( 8 ( точка останова по коду операции команды SIM 

	 SSAFin 
	 (S(et (S(ticky (A( (13Ch( (Enter( 9 ( постоянная точка останова по адресу метки FIN 

	 SYST16ST37IO 
	 (S(et c(Y(cles 10 (S(et op(T(ions (1( (6( 11 (S(et op(T(ions (3( (7( 12 (I(O (O(pen (Enter( 13 

	 poetry.out
	 (poetry.out ( (Enter( 13 ( подключение файла poetry.out к порту PB БИС 8155 

	 OPB8155,O 
	 (O(pcode access (PB8155,O( (Enter( 13 

	 IOdemo.msg 
	 (I(O (O(pen (demo.msg( (Enter( 14 

	 N 
	 (N(o (Enter( 14 ( подключение файла demo.msg к порту PA БИС 8155 

	 OPA8155,I 
	 (O(pcode access (PA8155,I( (Enter( 14 

	 IOdemo.stb 
	 (I(O (O(pen (demo.stb( (Enter( 15 ( подключение файла demo.stb к порту PC БИС 8155 

	 Y 
	 (Y(es (Enter( 15 

	 C2500 
	 (C(ycles (2500( (Enter( 15 однократная

	 M0,2,PC8155,I 
	 (M(apbits (0,2,PC8155A,I( (Enter( 15 ( разряд 0 данных файла demo.stb подключается 

	
	 (Enter( 15 


   к разряду PC2 = STBA порта PC БИС 8155 

	 ←Хэ╨FD↕э(╨э╨э▪══э╨э╨(э══╨э(э( э►э╨э(э◘э(э(эДэ┴э╨э(э╚э┴┴э└╗ 16 

	

	
	 0 верхними индексами от 1 до 16 пронумерованы независимые связанные последовательности команд меню, выполняющие настройку отладчика на параметры отлаживаемой программы; 1 см. табл. 10; 2, 3 см. табл. 6;  4 – 9 см. табл. 11; 
 10 см. табл. 11; разрешение счета в окне ( числа тактов сигнала CLK, затрачиваемое на выполнение команд программы (подсчитывается в пределах от 0 до 65535 в соответствии со столбцом T 85 табл. 1.5 на с. 30 – 31); 

 11, 12 см. табл. 11; предпоследняя клавиша (£( может иметь значения £: 1 — сигнал запроса прерывания INTRA для обслуживания порта PA БИС 8155, 2 — сигнал запроса прерывания INTRB для обслуживания порта PB БИС 8155, 3 — выходной сигнал таймера OUT; последняя клавиша (£( может иметь значения £: T — вход CPU запроса немаскируемого прерывания Trap, 7 — вход CPU запроса прерывания RST 7.5, 6 — вход CPU запроса прерывания RST 6.5, 5 — вход CPU запроса прерывания RST 5.5, I — вход CPU запроса прерывания INTR (так, последовательность (1( (6( указывает отладчику, что в МП‑системе выходной сигнал INTRA подключен к входу RST 6.5); 

 13 – 15 см. табл. 9; 16 символы и клавиши для ввода строки: 
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Способы создания командных файлов. Любой командный файл name.cmd является обычным текстовым файлом, который можно довольно просто написать в текстовом редакторе DOS Navigator, имеющем таблицу ASCII-символов, импортируемых в текстовый документ (все текстовые файлы, имеющиеся на дискете, написаны в этом редакторе). 


Во всех строках командного файла demo.cmd, кроме последней, содержатся команды меню и ответы на запросы команд. Каждая команда меню имеет однобуквенное имя (£( — в поле комментария табл. 2 написаны полные имена команд. Если до и (или) после угловых скобок нет хотя бы одной буквы, то текст, заключенный в угловых скобках, является ответом на запрос команды. Каждая строка (в том числе и пустая) заканчивается нажатием клавиши (Enter(. Эта часть командного файла создается в виде макрокоманды средствами меню отладчика при активизации окна menu (см. табл. 8) или в текстовом редакторе на основании приведенных ниже табл. 3 ( 5. 

	Таблица 3. Символы и коды функциональных клавиш 

	
	
	
	

	Клавиша
	Символ
	Код 
	Назначение 

	(F1(
	╗
	BBh/187d
	 Запуск прогона программы при условии, что задана скорость SPD = Hi 

	(F2(
	╝
	BCh/188d
	 Перемещение курсора ► в окне ( вверх в пределах экрана (рис. 1) 

	(F3(
	╜
	BDh/189d
	 Установка точки останова (() по адресу, отмеченному курсором ► 

	(F4(
	╛
	BEh/190d
	 Перемещение курсора ► в окне ( вниз в пределах экрана 1 

	(F5(
	┐
	BFh/191d
	 Задание в окне ( скорости прогона программы: SPD = Hi, Mid, Low 2 

	(F6(
	└
	C0h/192d
	 Переключение в окне ( режима обновления экрана DSP = ON/OFF 3 

	(F7(
	┴
	C1h/193d
	 Перемещение курсора по полям представления данных Hex/Binary/Ascii 4 

	(F8(
	┬
	C2h/194d
	 Переключение в окне ( значения SKP = OFF/ON 5 (SKP — Skip) 

	(F9(
	├
	C3h/195d
	 Пошаговый режим в обратном направлении 


	(F10(
	─
	C4h/196d
	 Пошаговый режим (выполнение одной команды по нажатию клавиши) 

	(Alt–F5(
	ь
	ECh/236d
	 Переключение модификаций окна ( ADDR (рис. 1) и LABEL (рис. 4) 

	(Alt–F6(
	э
	EDh/237d
	 Установка режима обновления данных (Trace on), отмеченных курсором 6 

	
	 1 перемещение курсора ► точек останова (Breakpoint Cursor) в окне ( за пределы текущего экрана производится его прокруткой клавишами (+(, (–(, (PgUp( и (PgDn( при условии, что курсор находится в поле адреса программного счетчика PC; 

 2 низкая (Low) и средняя (Mid) скорости (SPD — Speed) используются для анимации (“оживления”) выполнения пошагового режима (при этом клавишу (F1( следует удерживать нажатой); 

 3 при DSP = ON содержимое всех окон экрана (DSP — Display) обновляется после выполнения каждой команды программы при запуске ее нажатием клавиши (F1(, а при DSP = OFF — только после останова прогона программы; при DSP = ON выполнение программы существенно замедляется; 

 4 управление доступно только при активном окне Screen; 

 5 при SKP = ON подпрограммы CALL выполняются за один шаг (одно нажатие клавиши (F10(); при SKP = OFF все команды подпрограммы выполняются в пошаговом режиме; 

 6 при задании режима общего запрета обновления DSP = OFF данные с установленным режимом TRACE ON обновляются при их изменении; установка в режим TRACE ON только тех данных, изменение которых желательно наблюдать в процессе выполнения программы, позволяет существенно ускорить ее выполнение. 


	


	Таблица 4. Символы и коды управляющих клавиш 

	
	
	
	

	Клавиша
	Символ
	Код
	Назначение

	(Esc( 
	←
	1Bh/27d
	 Задание (переключение) активного окна screen или menu 

	(Enter( 
	no 1 
	0Dh/13d
	 Выполнение команды меню (0Dh — перевод каретки, 

	
	no 1
	0Ah/10d
	 



  0Ah — перевод строки) 

	(Ins( 
	╥
	D2h/210d
	 Инвертирование разрядов адреса или данных в положении курсора 2 

	(+(
	+
	
	 Инкремент байта/слова/бита (данных/адреса/флага) 3 

	(–(
	–
	
	 Декремент байта/слова/бита (данных/адреса/флага) 3 

	(PgUp( 
	╔
	C9h/201d
	 Прокрутка окон ( и ( вверх с шагом, равным размеру окна 

	(PgDn( 
	╤
	D1h/209d
	 Прокрутка окон ( и ( вниз с шагом, равным размеру окна 

	(Ctl–PgUp( 
	И
	88h/136d
	 Переключение в окне ( режима прокрутки адресов SCL = OFF/ON 4 

	
	 1 нет отображаемого на экране символа; 

 2 при активном окне screen инвертирование восьми, четырех или одного двоичного разряда (Toggle byte/nibble/bit) в зависимости от формата данных Ascii/Hex/Binary; при активном окне menu производится вставка пробела между символами вводимого на запрос команды меню ответа; 

 3 если курсор находится в поле addr подокна PC, то производится прокрутка программы на одну команду вниз (клавиша (+() или вверх (клавиша (–(); 

 4 при SCL = ON (SCL = Scroll — прокрутка) устанавливается построчная прокрутка дампов памяти и внешних устройств (I/O) клавишами ((( (в сторону меньших адресов) и ((( (в сторону больших адресов). 


	



Последняя строка командного файла demo.cmd создается в виде макрокоманды средствами меню отладчика при активизации окна screen (см. табл. 8) или в текстовом редакторе на основании табл. 3 ( 5. При запуске отладчика эта строка производит в основном автоматические перемещения курсора для задания обновления 22 полей окна screen (комбинация клавиш (Alt–F6(, символ ‘э’). 


При создании командного файла name.cmd в виде макрокоманды весьма велика вероятность ошибочных нажатий клавиш из-за ввода длинных последовательностей команд. В этом случае не нужно создавать макрокоманду заново, поскольку полученный командный файл name.cmd содержит обычно небольшое число ошибок, которые достаточно просто исправить в текстовом редакторе. 

	Таблица 5. Символы и коды клавиш перемещения курсора 

	
	
	
	

	Клавиша
	Символ
	Код
	Назначение 

	(Home( 
	╟
	C7h/199d
	 Установка курсора в начало поля, в котором находится курсор 

	(End( 
	╧
	CFh/207d
	 Установка курсора в конец поля, в котором находится курсор 

	((( 
	═
	CDh/205d
	 Перемещение курсора вправо на один символ 

	((( 
	╦
	CBh/203d
	 Перемещение курсора влево на один символ 

	((( 
	╚
	C8h/200d
	 Перемещение курсора вверх на одну строку 

	((( 
	╨
	D0h/208d
	 Перемещение курсора вниз на одну строку 

	(Ctl– (( 
	(
	F4h/244d
	 Перемещение курсора в соседнее справа подокно 

	(Ctl– (( 
	(
	F3h/243d
	 Перемещение курсора в соседнее слева подокно 

	(Ctl–End( 
	(
	F5h/245d
	 Установка курсора в начало подокна 

	(Ctl–Home( 
	(
	F7h/247d
	 Установка курсора в начало подокна 

	(Ctl–A( 
	☺
	01h/1d
	 Установка курсора в начало поля Hex/Binary/Ascii 1 подокна Accumulator 

	(Ctl–B( 
	☻
	02h/2d
	 Установка курсора в начало поля addr подокна BC 

	(Ctl–C( 
	♥
	03h/3d
	 Установка курсора в поле флага переноса C 

	(Ctl–D( 
	♦
	04h/4d
	 Установка курсора в начало поля addr подокна DE 

	(Ctl–H( 
	◘
	08h/8d
	 Установка курсора в начало поля addr подокна HL 

	(Ctl–I( 
	no 2
	09h/9d
	 Установка курсора в поле Intr 

	(Ctl–P( 
	►
	10h/16d
	 Установка курсора в начало поля addr подокна PC 

	(Ctl–R( 
	↨
	12h/18d
	 Установка курсора в начало поля Rim 

	(Ctl–S( 
	‼
	13h/19d
	 Установка курсора в начало поля addr подокна SP 

	(Ctl–T( 
	¶
	14h/20d
	 Установка курсора в поле Trap 

	(Alt–A( 
	Ю
	9Eh/158d
	 Установка курсора в начало поля Hex/Binary/Ascii 1 подокна дампа 1 

	(Alt–B( 
	░
	B0h/176d
	 Установка курсора в начало поля Hex/Binary/Ascii 1 подокна дампа 2 

	(Alt–C( 
	о
	AEh/174d
	 Установка курсора в начало поле флага вспомогательного переноса AC 

	(Alt–I( 
	Ч
	97h/151d
	 Установка курсора в поле последовательного ввода данных Sid 

	(Alt–P( 
	Щ
	99h/153d
	 Установка курсора в начало поле флага паритета P 

	(Alt–S( 
	Я
	9Fh/159d
	 Установка курсора в начало поле флага знака S

	(Alt–Y( 
	Х
	95h/149d
	 Установка курсора в начало поля счетчика циклов (тактов) Cycles 

	(Alt–Z( 
	м
	ACh/172d
	 Установка курсора в начало поле флага нуля Z 

	(Alt–1( 
	°
	F8h/248d
	 Установка курсора в начало поля слова состояния БИС 8155 (stat:) 

	(Alt–2( 
	▪
	F9h/249d
	 Установка курсора в начало поля Hex/Binary/Ascii 1 PA БИС 8155 (A:) 

	(Alt–3( 
	­
	FAh/250d
	 Установка курсора в начало поля Hex/Binary/Ascii 1 PB БИС 8155 (B:) 

	(Alt–4( 
	√
	FBh/251d
	 Установка курсора в начало поля Hex/Binary/Ascii 1 PC БИС 8155 (C:) 

	(Alt–5( 
	(
	FCh/252d
	 Установка курсора в начало поля таймера БИС 8155 (count:) 

	(Alt–8( 
	no 2
	FFh/255d
	 Установка курсора в начало поля Hex/Binary/Ascii 1 PA БИС 8355 (A:) 

	(Alt–9( 
	Д
	84h/132d
	 Установка курсора в начало поля Hex/Binary/Ascii 1 PB БИС 8355 (B:) 

	 1 установка курсора в поле Hex, Binary или Ascii определяется значением CURSOR = Hex, Binary или Ascii; 

 2 нет отображаемого на экране символа. 




1. Описание команд Menu 

Меню отладчика содержит 14 команд, назначение которых было приведено в табл. 1. Выбор любой команды производится перемещением курсора клавишами (Space(, (((, (((, (((, (((, (End( и (Home( или нажатием клавиши с буквой, соответствующей прописной букве в имени команды. 


Команда Dump управления дампами памяти M и внешних устройств I/O. Команды подменю, вызываемого командой Dump (табл. 6), необходимы для настройки окон 1 и 2 дампов памяти или I/O. Для настройки необходимо задать номер окна и начальный адрес — абсолютный или косвенно-регистровый. При косвенно-регистровой адресации адрес памяти находится в регистровой паре rp H, rp D или rp B (регистры HL, DE или BC) и дополнительно можно задавать смещение адреса (((((h, где (((( — 16‑ричное число, или ((((((, где ((((( — десятичное число (без указателя системы счисления d). 

	Таблица 6. Команда Dump 

	

	Команды 
	(£( 1 
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце, или клавиши (Enter(; выполнение команды меню 

	 Dump
	(D(
	 Select DUMP Area: 1 2 (выберите область дампа: 1 или 2) — подменю уровня 1 

	
	
	
	 >Configure Memory Dump Windows (выберите конфигурацию окон дампов) 

	
	1 
	(1(
	 DUMP: Absolute Indirect (абсолютный или косвенный адрес) — подменю уровня 2 

	
	
	
	
	 >Upper Dump Window (для верхнего окна дампа) 

	
	
	Absolute
	(A(
	 DUMP Start Address (начальный адрес дампа памяти или I/O) 

	
	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space (введите адрес памяти): 

	
	
	
	
	 (800h( (Enter( | (M:800h( (Enter( | (I/O:8( (Enter( | (IO:10h( (Enter( | (I:4( (Enter( 2 

	
	 
	Indirect
	(I(
	 DUMP Indirect Address or Register (косвенно-регистровая адресация) 

	
	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space (введите адрес памяти): 

	
	
	
	
	 (HL( (Enter( | (SP( (Enter( | (BC( (Enter( | (DE( (Enter( | (PC( (Enter( 3 

	
	
	
	
	 Index OFFSET (значение смещения): 

	
	
	
	
	 (–12h( (Enter( | (18h( (Enter( | (–4( (Enter( | (+10( (Enter( | (8( (Enter( 

	
	2 
	(2(
	 DUMP: Absolute Indirect (абсолютный или косвенный адрес) — подменю уровня 2

	
	
	
	
	 >Lower Dump Window (для нижнего окна дампа) 

	
	 
	… 
	
	 Далее все так же, как и для подменю команды 1 

	
	 1 присвоенный клавише (£( цвет означает: красный — продолжать выбор команд; фиолетовый — ввести информацию, затребованную отладчиком; синий — закончить использование текущей последовательности команд; 

 2 (…( — нажатие клавиши или последовательности клавиш для ввода ответа; (…( | (…( — варианты ответов (первые два — для памяти, остальные — для внешних устройств); (Enter( — конец ввода ответа; 

 3 вместо HL, DE и BC можно вводить L, E и C соответственно. 


	



Примеры использования команды Dump приведены в табл. 2 (вторая и третья строки). Для задания дампа внешних устройств нужно, по крайней мере, ввести два символа ‘I:’ перед значением начального адреса портов ввода-вывода. 


Команда Expression ввода численного значения выражения. Команда Expression (табл. 7) позволяет изменить содержимое любого поля (адрес/данные/флаг), если курсор находится в заданном поле. 

	Таблица 7. Команда Expression 

	

	Команды
	(£( 1 
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце, или клавиши (Enter(; выполнение команды меню

	 Expression 
	(E(
	 Expression will be stored at PA8155 (выражение будет сохранено в PA8155) 2

	
	
	 >Enter Expression (введите выражение): 

	
	
	  (A5h( (Enter( | (10100101b( (Enter( | (A5h + 10( (Enter( | (28 – 12h( (Enter( 3 

	
	 1 присвоенный клавише (£( цвет означает: красный — продолжать выбор команд; фиолетовый — ввести информацию, затребованную отладчиком; синий — закончить использование текущей последовательности команд; 

 2 перед нажатием клавиши (E( курсором был отмечен порт ввода PA БИС 8155 (выражение сохраняется и в любом другом узле МП-системы, на который указывает курсор перед нажатием клавиши (E(); 

 3 (…( — нажатие клавиши или последовательности клавиш для ввода ответа; (…( | (…( — варианты ответов; (Enter( — конец ввода ответа. 


	



Команда commandFile загрузки и создания командных файлов. Основное назначение этой команды — создание и загрузка командных файлов, используемых для настройки отладчика на исследуемые программы (в частности можно задать точки останова выполнения программы и подключить входные и выходные файлы). Команда commandFile открывает подменю уровня 1 (табл. 8): 


Load (Load previously saved keystrokes) — загрузка ранее созданного командного файла с исполнением содержащихся в нем команд настройки меню screen отладчика, 


Open (Save keystrokes) — открытие/создание командного файла (сохранение нажатий клавиш), 


Close (Stop saving keystrokes) — закрытие командного файла и запись его на диск для сохранения последовательности введенных команд настройки меню screen отладчика (останов с сохранением нажатий клавиш), 


Restart (Erase keystrokes & re-open file) — сброс неверной последовательности команд для повторного их ввода в ранее открытый командный файл (стирание нажатий клавиш с повторным открытием файла). 

	Таблица 8. Команда commandFile 

	

	Команды 

подменю
	(£( 1 
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце, или клавиши (Enter(; выполнение команды меню

	 commandFile 
	(F(
	 COMMAND FILE: Load SAVE: Open Close Restart — подменю уровня 1

	
	
	
	 >Load/Save keypress sequences (Загрузка/Сохранение последовательности

	
	
	
	 нажатий клавиш — макрокоманды, макроса) 

	
	Load 
	(L(
	 COMMAND FILE to Load (загрузка командного файла) 

	
	
	
	 >Enter filename: (demo.cmd( (Enter( | (1#06_01.cmd( (Enter( 2 

	
	Open 
	(O(
	 COMMAND FILE to Open (создание нового командного файла) 

	
	 
	
	 >Enter filename: (ivanov.cmd( (Enter( | (petrov.cmd( (Enter( 2 

	
	Close 
	(C(
	 Закрытие командного файла и запись его на диск 

	
	Restart
	(R(
	 Сброс (стирание) введенной последовательности команд 

	
	 1 присвоенный клавише (£( цвет означает: красный — продолжать выбор команд; фиолетовый — ввести информацию, затребованную отладчиком; синий — закончить использование текущей последовательности команд; 

 2 (…( — нажатие клавиши или последовательности клавиш для ввода ответа; (…( | (…( — варианты ответов; (Enter( — конец ввода ответа. 


	



Пример 2 (создание командного файла 2#03_01.cmd средствами отладчика): 

	(Ctrl–P(
	
	
	(Esc(
	— находясь в окне screen, выбирается окно PC, а затем

	PC
	
	
	menu 
	
 выполняется переход в окно menu 1 

	(F(
	(O(
	(2#03_01.cmd(
	(Enter(
	— открытие/создание командного файла (табл. 8) 

	commandFile
	Open
	Имя файла 
	
	
 Начало создания командного файла 

	(L( 
	(a(
	(2#03_01(
	(Enter(
	— команда загрузки в формате Avocet (табл. 10) 

	Load 
	Avocet 
	Имя файла 
	
	

	(D(    (1(
	(I(
	(HL(
	(Enter(
	— команда задания адреса дампа 1 памяти (табл. 6) 

	Dump 1
	Indirect
	Регистровая пара
	
	

	
	
	(–4(
	(Enter(
	— команда задания смещения адреса (табл. 6) 

	
	
	Index Offset 
	
	

	(d(    (2(
	(A(
	(i:80h(
	(Enter(
	— команда задания дампа 2 портов I/O (табл. 6) 

	Dump 2
	Absolute 
	Порт 
	
	

	(E(
	
	(0( 
	(Enter(
	— задание значения PC = 0000h (табл. 7) 

	Expression
	
	Адрес старта
	
	

	(S(
	(Y(
	
	
	— задание счета в окне ( числа тактов сигнала CLK 

	Set
	cYcle 
	
	
	
 выполнения команд программы 2 (табл. 11)

	(f(
	(C(
	
	
	— закрытие командного файла (табл. 8) 

	commandFile
	Close 
	
	
	



П р и м е ч а н и е : 

 1 если командный файл создается сразу после запуска отладчика, то эти две клавиши нажимать не надо (курсор уже находится в старшем разряде адреса PC и активизировано окно menu); 

 2 текущее число тактов сигнала CLK выполнения команд программы подсчитывается в соответствии со столбцом T 85 табл. 1.5 на с. 30 – 31. 


В результате нажатия перечисленных клавиш в текущем каталоге (c:\LABORAT\AVSIM85\WORK) будет создан командный файл 2#03_01.cmd настройки меню screen отладчика: 

	
	La2#03_01 
	 Задание загрузки в формате Avocet файла 2#03_01 (без расширения .cmd) 

	
	D1IHL 
	 Задание настройки дампа 1 на адресацию регистровой парой HL 

	
	–4 
	 Смещение адреса, задаваемого регистровой парой HL (addr = HL – 4) 

	
	d2Ai:80h 
	 Задание настройки дампа 1 на адресацию внешних устройств I/O (port = 80h) 

	
	E0 
	 Задание начального значения программного счетчика PC = 0000h 

	
	SYfC 
	 Разрешение счета в окне ( числа тактов сигнала CLK и закрытие командного файла 



Если до открытия командный файл уже существовал, то при открытии (Open) его содержимое уничтожается. Загрузить другой командный файл после запуска отладчика можно командами commandFile Load. Команда Restart стирает в создаваемом файле все введенные до нее команды. 


Командный файл является текстовым (используются ASCII–коды алфавитно-цифровых и управляющих клавиш), поэтому его можно редактировать с помощью текстового редактора, что позволяет использовать командные файлы, введенные с почти всегда неизбежными ошибками, не прибегая к команде Restart. В частности, в вышеприведенном командном файле можно уничтожить бесполезные команды fC и добавить символ ┬ функциональной клавиши F8 для выполнения команд CALL за один шаг. 


Символы псевдографики функциональных клавиш F1 ( F10 (табл. 3) и символы управляющих клавиш приведены в файле ascii.txt, имеющемся на дискете (при редактировании командных файлов их можно копировать из этого файла). При использовании текстового редактора ne.exe (Norton Editor) символы для ASCII-кодов 32d ( 253d можно вводить в редактируемый текст с помощью цифрового блока клавиатуры. Например, чтобы ввести символ ┬, требуется выполнить действия: 

(Num Lock( (Alt–194( (Num Lock(. 


Из всех командных файлов, имеющихся на дискете, только командные файлы demo.cmd и 2#03_01.cmd, были созданы средствами отладчика, все же остальные файлы — из себе подобных файлов с помощью текстового редактора DOS Navigator. 


Команда IO подключения входных и выходных файлов к БИС МП-системы. Для ввода и вывода данных из МП-системы в отладчике предусмотрено использование входных и выходных файлов, имитирующих внешние устройства ввода и вывода данных. Команда IO (табл. 9) и предназначена для подключения таких файлов к БИС МП-системы. 

	Таблица 9. Команда IO 

	

	Команды 
	(£( 1
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце, или клавиши (Enter(; выполнение команды меню

	 IO 
	(I(
	 IO FILE: Open Close — подменю уровня 1 

	
	
	
	 >Configure I/O file attachments (Конфигурирование ввода/вывода 

	
	
	
	 подсоединяемого файла) 

	
	Open 
	(O(
	 IO Input File (входной файл IO) 

	
	
	
	 >Enter filename (введите имя файла): [(demo.stb( | (demo.msg(] 2 (Enter( ( : 

	
	
	
	 [Replay Input File at EOF (EOF — End of File; повторно подключать входной 

	
	
	
	
 файл по достижении его конца?) – Yes No 3] [(Y( | (N(] ( : 

	
	
	
	 IO Output File (выходной файл IO) 

	
	
	
	 >Enter filename (введите имя файла): [(poetry.out(] 2 (Enter( ( : 

	
	
	
	 IO TRIGGER: Cycles Opcode access — подменю уровня 2 

	
	
	
	 >Select Command – or use arrow keys (Выберите команду) 

	
	
	Cycles 
	(C(
	 IO RATE: Cycles per transfer (IO скорость: Число тактов на одну передачу) 

	
	
	
	
	 >Enter decimal number (введите десятичное число): (2500( (Enter( ( : 

	
	
	
	
	 IO TRANSFER: Mapbits mapByte — подменю уровня 3 

	
	
	
	
	 >Select Command – or use arrow keys (Выберите команду) 

	
	
	
	Mapbits 
	(M(
	 IO TRANSFER: IO Bit, Memory Bit, Address, Dir:IN/OUT — подменю уровня 4

	
	
	
	
	
	 >Enter Expression (введите выражение): (0,2,PC8155,I( 4 (Enter( (Enter( 

	
	
	
	mapByte
	(B(
	 IO TRANSFER: Address, Dir: IN/OUT — подменю уровня 4 

	
	
	
	
	
	 >Enter Expression: (PA8155,I( 5 (Enter( 

	
	
	Opcode access
	(O(
	 IO TRANSFER: Address, Dir: IN/OUT — подменю уровня 3

	
	
	
	
	 >Enter Expression (введите выражение): (PB8155,O( 6 (Enter( 


	Продолжение табл. 9 

	

	Команды 
	(£( 1
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце, или клавиши (Enter(; выполнение команды меню 

	
	Close 
	(C(
	 CLOSE IO FILES: / poetry.out
Yes No — подменю уровня 2 

	
	
	
	
	 >Detach & Close IO File 

	
	
	Yes
	(Y(
	 Подтверждение закрытия файла 

	
	
	No
	(N(
	 Отказ от закрытия файла 

	
	 1 присвоенный клавише (£( цвет означает: красный — продолжать выбор команд; фиолетовый — ввести информацию, затребованную отладчиком; синий — закончить использование текущей последовательности команд; 

 2 при каждом выполнении команды меню IO следует вводить имя (…( только одного файла — входного или выходного, так как дальнейшие команды подменю могут быть отнесены только к одному файлу (необходимость пропуска ввода имени одного из файлов указана квадратными скобками [(…(], а сам пропуск производится нажатием клавиши (Enter(); 

 3 Yes No — локальное подменю, которое появляется только при вводе имени входного файла (…(; 

 4 подключение с автоповторением разряда 0 байтов файла demo.stb к разряду PC2 = STBA порта PC БИС 8155; 

 5 подключение байтов файла demo.msg к порту PA БИС 8155; 

 6 подключение файла poetry.out к порту PB БИС 8155 с заданием скорости вывода, равной скорости выполнения команды OUT PB8155 в программном цикле вывода данных (Opcode access — по коду операции). 


	



Команда Load загрузки программ и данных. Эта команда открывает подменю уровня 1 (табл. 10): 


Avocet (Load AVOCET Format Symbols & Object) — загрузка программы в формате Avocet; 


Data (Load Object into RAM) — загрузка данных в оперативное запоминающее устройство; 


Program (Load Object into ROM) — загрузка программы в постоянное запоминающее устройство;


Symbol-table (Load Symbols) — загрузка таблицы символических имен. 


Команда Load используется для загрузки программы в отладчик — в первой строке каждого командного файла, имеющегося на дискете, содержится последовательность команд LAname: 

(L(oad (A(vocet (name( (Enter(, 
где name — имя программы. Остальные команды подменю уровня 1 можно не использовать. 

	Таблица 10. Команда Load 

	

	Команды 
	(£( 1 
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце, или клавиши (Enter(; выполнение команды меню 

	 Load 
	(L( 
	 LOAD: Avocet Data Program Symbol-table — подменю уровня 1

	
	
	
	 >Load Object files & Symbol tables 

	
	Avocet 
	(A(
	 LOAD AVOCET

	
	
	
	 >Enter filename: (demo( (Enter( 2 

	
	Data 
	(D(
	 LOAD DATA 

	
	
	
	 >Enter filename: (demo.hex( (Enter( 

	
	Program 
	(P(
	 LOAD PROGRAM

	
	
	
	 >Enter filename: (demo.hex( (Enter( 

	
	Symbol-table
	(S(
	 LOAD SYMBOLS 

	
	
	
	 >Enter filename: (demo.sym( (Enter( 

	
	 1 присвоенный клавише (£( цвет означает: красный — продолжать выбор команд; фиолетовый — ввести информацию, затребованную отладчиком; синий — закончить использование текущей последовательности команд; 

 2 (…( — нажатие клавиши или последовательности клавиш для ввода ответа, (Enter( — конец ввода ответа. 


	



Команда Set конфигурирования МП-системы, установки точек останова и др. Эта команда открывает подменю уровня 1 (табл. 11): 


Memory-map (Define Memory Space) — определение области памяти; 


Passpoint (Count instead of Trap on activation) — задание контрольных точек типов A, B, C и D для счета числа ее проходов (вместо останова при активизации контрольной точки); типы точек A и C осуществляют слежение за обращениями по заданным адресам памяти, а типы точек B и D — по заданным областям памяти; счет числа проходов для точек типов A и B — безусловный (производится при выполнении командами как операции чтения, так и операции записи), а счет числа проходов для точек типов C и D — условный (производится только при выполнении командами операции записи данных в память по указанному адресу для типа C или указанному диапазону адресов для типа D); 


opTions (Set chip configuration) — конфигурирование системы прерываний МП-системы; 


cYcles (Run CYCLES counter during simulation) — запуск счетчика циклов на время моделирования; 


V-drive (Select Virtual Memory Disk Drive) — выбор драйвера виртуального диска; 


Conditional (Trap when conditions match) — задание условных точек останова; 


Dynamic (Cleared automatically upon Trap) — задание динамических точек останова (автоматически сбрасываемых при первом их проходе); 


Opcode (Trap upon opcode execution) — задание ловушек по признаку выполнения заданной команды (кода операции); 


Sticky (Trap set until cleared using Reset) — задание постоянных точек останова типов A, B, C и D (установленная ловушка срабатывает до тех пор, пока она не будет сброшена пользователем; описание типов A, B, C и D точек останова дано выше — при описании команды Passpoint); после останова дальнейший прогон программы запускается последовательными нажатиями двух клавиш: (F10( (выполнение одной команды в пошаговом режиме) и (F1( (запуск прогона программы до следующего останова). 


Оперативный просмотр установленных в отладчике контрольных точек и точек останова выполняется командой меню View (см. табл. 16), а их сброс — командой меню Reset (см. табл. 12). 

	Таблица 11. Команда Set 

	

	Команды
	(£( 1 
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце, или клавиши (Enter(; выполнение команды меню

	 Set 
	(S(
	 SET: Memory-map Passpoint opTions cYcles V-drive (Space( (Space( 

	
	
	
	 SET BREAKPOINT: Conditional Dynamic Opcode Sticky — подменю уровня 1 

	
	Memory-map 
	(M(
	 MEMORY MAP: random-Access read-Only — подменю уровня 2 

	
	
	
	 >Define Memory Space 

	
	
	random-Access 
	(A(
	 RAM Memory LOWER Address 

	
	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (800h( (Enter( 

	
	
	
	
	 RAM Memory UPPER Address 

	
	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (820h( (Enter( 

	
	
	read-Only 
	(O(
	 ROM Memory LOWER Address 

	
	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (0( (Enter( 

	
	
	
	
	 ROM Memory UPPER Address 

	
	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (7FFh( (Enter( 

	
	Passpoint 
	(P(
	 PASS: A-R/W point B-R/W range C-Write point D-Write range 2 — подменю 

	
	
	
	 >Count instead of Trap on activation 
	уровня 2 

	
	
	A-R/W point 
	(A(
	 R/W PASS Address or Register 

	
	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (71Eh( (Enter( | (HL( (Enter( 3 

	
	
	B-R/W range 
	(B(
	 R/W PASS LOWER Address 

	
	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (5DCh( (Enter( 

	
	
	
	
	 R/W PASS UPPER Address 

	
	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (6B3h( (Enter( 

	
	
	C-Write point 
	(C(
	 W-O PASS Address or Register 

	
	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (3A7h( (Enter( | (BC( (Enter( 

	
	
	D-Write range 
	(D(
	 W-O PASS LOWER Address 

	
	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (5DCh( (Enter( 

	
	
	
	
	 W-O PASS UPPER Address 

	
	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (6B3h( (Enter( 

	
	opTions 
	(T(
	 CONNECT DEVICE: 1: A INTR 2: B INTR 3: TIMER OUT — подменю 


	
	
	
	 >Set chip configuration 
	уровня 2 

	
	
	1 
	(1(
	 Connect 8155 A INTR to pin: Trap 7 6 5 INTR 4 

	
	
	
	
	 >Port C Pin 0 (T( | (7( | (6( | (5( | (I( 

	
	
	2 
	(2(
	 Connect 8155 B INTR to pin: Trap 7 6 5 INTR 5 

	
	
	
	
	 >Port C Pin 3 (T( | (7( | (6( | (5( | (I( 

	
	
	3 
	(3(
	 Connect 8155 TMR OUT to pin: Trap 7 6 5 INTR 6 

	
	
	
	
	 >8155 Timer Output Pin (T( | (7( | (6( | (5( | (I( 

	
	cYcles 
	(Y(
	 Задание счета в окне ( числа тактов выполнения команд программы 7 


	Продолжение табл. 11

	

	Команды
	(£( 1 
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце, или клавиши (Enter(; выполнение команды меню

	
	V-drive 
	(V(
	 Set Virtual Memory Drive A B C D E F — подменю уровня 2 

	
	
	
	 >Select Virtual Memory Disk Drive (A( | (B( | (C( | (D( | (E( | (F( 

	
	Conditional 
	(C(
	 SET CONDITION: Indirect Mask Range Value — подменю уровня 2 

	
	
	
	 >Trap when conditions match 

	
	
	Indirect 
	
	 CONDITION: Expression = Value of BYTE at (address at Bkpt Address + offset) 

	
	
	
	
	 >Enter Expression (ECh( | (21( (Enter( | (37h( (Enter( | (Fh( (Enter( ( : 

	
	
	
	
	 CONDITION: Expression = Offset Value in Data Space 

	
	
	
	
	 >Enter Expression: (103Eh( | (2( (Enter( | (37h( (Enter( | (F5h( (Enter( ( : 

	
	
	
	
	 CONDITION: Passpoint BREAKPOINTS: Dynamic Sticky — подменю уровня 3 

	
	
	
	
	 >Enter Expression: 103Eh — введенное на предыдущем шаге значение смещения 

	
	
	
	Passpoint 
	
	 PASS: A-R/W point B-R/W range C-Write point D-Write range — подменю уровня 4

	
	
	
	
	
	 >Count instead of Trap on activation 

	
	
	
	 … 
	
	 Далее все так же, как и для подменю уровня 2 команды Passpoint (см. выше) 

	
	
	
	Dynamic
	
	 DYN BKPT: A-R/W point B-R/W range C-Write point D-Write range — подменю 

	
	
	
	
	
	 >Cleared automatically upon Trap 
	уровня 4 

	
	
	
	 … 
	
	 Далее все так же, как и для подменю уровня 2 команды Passpoint (см. выше) 

	
	
	
	Sticky 
	
	 BKPT: A-R/W point B-R/W range C-Write point D-Write range — подменю уровня 4

	
	
	
	
	
	 >Trap set until cleared using Reset 

	
	
	
	 … 
	
	 Далее все так же, как и для подменю уровня 2 команды Passpoint (см. выше) 

	
	
	Mask 
	
	 Mask FORMAT: 0, 1, or x 

	
	
	
	
	 >Enter Mask: (0x11 xx00 10x1 1101( (Enter( ( : 

	
	
	
	
	 CONDITION: Passpoint BREAKPOINTS: Dynamic Sticky — подменю уровня 3 

	
	
	
	
	 >Enter Mask: AEh — введенная на предыдущем шаге маска 

	
	
	 … 
	
	 Далее все так же, как и для подменю уровня 3 команды Indirect (см. выше) 

	
	
	Range 
	
	 CONDITION: Expression = LOW Limit Value of BYTE at Bkpt Address 

	
	
	
	
	 >Enter Expression: (Ah( (Enter( | (7( (Enter( | (33h( (Enter( | (CBh( (Enter( ( : 

	
	
	
	
	 CONDITION: Expression = HIGH Limit Value of BYTE at Bkpt Address

	
	
	
	
	 >Enter Expression: (Bh( (Enter( | (21( (Enter( | (37h( (Enter( | (CFh( (Enter( ( : 

	
	
	
	
	 CONDITION: Passpoint BREAKPOINTS: Dynamic Sticky — подменю уровня 3 

	
	
	
	
	 >Enter Expression: 37h — введенное значение верхней границы байта данных 

	
	
	 … 
	
	 Далее все так же, как и для подменю уровня 3 команды Indirect (см. выше)

	
	
	Value
	
	 CONDITION: Expression = Value of BYTE at Bkpt Address 

	
	
	
	
	 >Enter Expression: (Bh( (Enter( | (21( (Enter( | (37h( (Enter( | (ABh( (Enter( ( : 

	
	
	
	
	 CONDITION: Passpoint BREAKPOINTS: Dynamic Sticky — подменю уровня 3 

	
	
	
	
	 >Enter Expression: ABh — введенное значение байта данных 

	
	
	 … 
	
	 Далее все так же, как и для подменю уровня 3 команды Indirect (см. выше)

	
	Dynamic
	(D(
	 DYN BKPT: A-R/W point B-R/W range C-Write point D-Write range — подменю

	
	
	
	 >Cleared automatically upon Trap 
	уровня 2

	
	 … 
	
	 Далее все так же, как и для подменю уровня 2 команды Passpoint (см. выше) 

	
	Opcode 
	(O(
	 DYNAMIC Opcode Trap 

	
	
	
	 >Enter mnemonic: (EI( (Enter( | (ANI 3Fh( (Enter( 

	
	Sticky 
	(S(
	 BKPT: A-R/W point B-R/W range C-Write point D-Write range — подменю уровня 2 

	
	
	
	 >Trap set until cleared using Reset 

	
	 … 
	
	 Далее все так же, как и для подменю уровня 2 команды Passpoint (см. выше) 

	
	 1 присвоенный клавише (£( цвет означает: красный — продолжать выбор команд; фиолетовый — ввести информацию, затребованную отладчиком; синий — закончить использование текущей последовательности команд; 

 2 R/W (Read/Write — чтение/запись) — контролируемая при проходе операция, Write — только запись; 

 3 (…( — нажатие клавиши или последовательности клавиш для ввода ответа; (…( | (…( — варианты ответов; (Enter( — конец ввода ответа; 

 4 подключение выхода INTRA = PC0 (см. рис. 3.123) к входу запроса прерываний TRAP, RST 7.5, RST 6.5, RST 5.5 или INTR; 

 5 подключение выхода INTRB = PC3 (см. рис. 3.123) к входу запроса прерываний TRAP, RST 7.5, RST 6.5, RST 5.5 или INTR; 

 6 подключение выхода OUT таймера (см. рис. 3.127) к входу запроса прерываний TRAP, RST 7.5, RST 6.5, RST 5.5 или INTR; 

 7 текущее число тактов сигнала CLK подсчитывается в соответствии со столбцом T 85 табл. 1.5 на с. 30 – 31; по умолчанию счет отключен. 

	



Пример задания контрольных точек и точек останова был приведен в командном файле demo.cmd (см. табл. 2, строки 5 ( 10) исключительно в учебных целях и их можно из файла удалить. Обычно эти точки вводятся в процессе отладки программы, когда в ней допущены семантические ошибки. 


Команда Reset сброса CPU, точек останова и др. Эта команда вызывает подменю уровня 1 (табл. 12): 


Cpu (Perform CPU Reset Operation) — выполнение операции сброса CPU; 


Disptrace (All Window Traces to OFF) — закрытие всех окон трассировки; 


cYcles (Hold CYCLES counter until Set) — удержание показания счетчика циклов до его запуска командой Set/cYcles; 


All (Remove ALL user-set Traps) — удаление всех ловушек, установленных пользователем; 


Traplist (Remove currently-triggered Traps) — удаление текущих переключаемых ловушек; 


Breakpoints (Remove Selected Traps) — удаление выбранных ловушек. 

	Таблица 12. Команда Reset 

	

	Команды 
	(£( 1 
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце; выполнение команды меню 

	 Reset 
	(R(
	 RESET: Cpu Disptrace cYcles — подменю уровня 1 (Space( (Space( 

	
	
	
	 RESET BREAKPOINT: All Traplist Breakpoints — подменю уровня 1 

	
	
	
	 >Select Command – or use arrow keys 

	
	Cpu 
	(C(
	 CPU RESET (сброс программного счетчика: PC ( 0000h) 

	
	Disptrace 
	(D(
	 Trace Reset 

	
	cYcles
	(Y(
	 Останов счета циклов в окне ( 

	
	All 
	(A(
	 Сброс всех точек останова 

	
	Traplist 
	(T(
	 List empty 

	
	Breakpoints
	(B(
	 RESET: A–R/W point B–R/W range C–Write point D–Write range — подменю 

	
	
	
	
	 >Remove Selected Traps 
	уровня 2

	
	
	A–R/W point
	(A(
	 RESET: Kill All Next — подменю уровня 3 

	
	
	
	
	 >Pass R/W Bkpt at addr F8 Count: 5 (это сообщение зависит от программы) 

	
	
	
	Kill 
	(K(
	 (K( (K( ( List empty 

	
	
	
	All 
	(A(
	 List empty 

	
	
	
	Next 
	(N(
	 (N( (N( ( List empty 

	
	
	B–R/W range
	(B(
	 Далее все так же, как и для A–R/W point 

	
	
	C–Write point
	(C(
	 Далее все так же, как и для A–R/W point 

	
	
	D–Write range
	(D(
	 Далее все так же, как и для A–R/W point 

	
	 1 присвоенный клавише (£( цвет означает: красный — продолжать выбор команд; фиолетовый — ввести информацию, затребованную отладчиком; синий — закончить использование текущей последовательности команд. 


	



Команда Quit выхода в DOS. Для выполнения этой команды требуется последовательно нажать две клавиши — (Q( и (E( (табл. 13). Возврат в меню отладчика после нажатия клавиши (Q( для продолжения работы возможен только нажатием комбинации клавиш (Ctrl–C(. 

	Таблица 13. Команда Quit 

	

	Команды 
	(£( 
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце; выполнение команды меню 

	 Quit 
	(Q(
	 QUIT: Exit — подменю уровня 1 (вырожденное подменю — всего одна команда)(

	
	
	
	 >Exit to DOS (выход в DOS) 

	
	Exit 
	(E(
	 Конец работы с выходом в DOS 



Команда Memory управления памятью. Эта команда открывает подменю уровня 1 (табл. 14): 


Clear (Zero memory range) — очистка (заполнение значением 00h) диапазона памяти; 


Fill (Fill memory range with value) — заполнение диапазона памяти заданным значением; 


Move (Transfer contents to new range) — передача содержимого памяти по новому адресу; 


Search (Search range for expression match) — поиск в диапазоне адресов заданного выражения; 


searchNext (Continue search range for next match) — продолжение поиска в заданном диапазоне. 

	Таблица 14. Команда Memory 

	

	Команды
	(£( 1 
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце, или клавиши (Enter(; выполнение команды меню

	 Memory
	(M(
	 MEMORY: Clear Fill Move Search searchNext — подменю уровня 1 

	
	
	
	 >Clear, Fill, Move, Search Memory 

	
	Clear 
	(C(
	 CLEAR MEMORY: LOWER Address (нижний адрес)

	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (803h( (Enter( 2 

	
	
	
	 CLEAR MEMORY: UPPER Address (верхний адрес) 

	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (808h( (Enter( 3 

	
	Fill 
	(F(
	 FILL MEMORY: LOWER Address (нижний адрес) 

	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (803h( (Enter(

	
	
	
	 FILL MEMORY: UPPER Address (верхний адрес) 

	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (808h( (Enter( 

	
	
	
	 FILL VALUE (значение заполнения) 

	
	
	
	 >Enter Expression: (A5h( (Enter( 4 

	
	Move 
	(M(
	 MOVE MEMORY: LOWER Address (нижний адрес) 

	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (803h( (Enter(

	
	
	
	 MOVE MEMORY: UPPER Address (верхний адрес)

	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (806h( (Enter( 

	
	
	
	 MOVE MEMORY: DESTINATION Address (адрес назначения) 

	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (80Bh( (Enter( 5 


	
	Search 
	(S(
	 SEARCH MEMORY: LOWER Address (нижний адрес) 

	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (806h( (Enter( 

	
	
	
	 SEARCH MEMORY: UPPER Address (верхний адрес)

	
	
	
	 >Enter Expression in Memory Address Space: (81Eh( (Enter( 

	
	
	
	 SEARCH DATA – press Ctl–C to abort 

	
	
	
	 >Enter Search Expressions: (20h( (Enter( 

	
	
	
	 >Found at M:0812H (байт найден по адресу 0812h) 

	
	searchNext
	(N(
	 Продолжение поиска в ранее заданном диапазоне адресов 

	
	 1 присвоенный клавише (£( цвет означает: красный — продолжать выбор команд; фиолетовый — ввести информацию, затребованную отладчиком; синий — закончить использование текущей последовательности команд; 

 2 ( …( — нажатие клавиши или последовательности клавиш для ввода ответа; (Enter( — конец ввода ответа; 

 3 с адреса 803h по адрес 808h записываются значения 00h; 4 с адреса 803h по адрес 808h записываются значения A5h; 

 5 блок данных с адреса 803h по адрес 806h пересылается по адресу назначения 80Bh. 

	



Команда setUp установки числа шагов выполнения программы в обратном направлении. По умолчанию устанавливается размер буфера в 20 шагов. Команда setUp позволяет изменить это значение (табл. 15). 

	Таблица 15. Команда setUp 

	

	Команды 
	(£( 1 
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце, или клавиши (Enter(; выполнение команды меню

	 setUp 
	(U(
	 SETUP: Undo — подменю уровня 1 

	
	
	
	 >Set Undo Size 

	
	Undo
	(U(
	 UNDO SIZE: History holds 20 steps 

	
	
	
	 >Enter decimal number:  (50( (Enter( | (100( (Enter( 2 

	
	 1 присвоенный клавише (£( цвет означает: красный — продолжать выбор команд; фиолетовый — ввести информацию, затребованную отладчиком; синий — закончить использование текущей последовательности команд; 

 2 (…( — нажатие клавиши или последовательности клавиш для ввода ответа; (…( | (…( — варианты ответов; (Enter( — конец ввода ответа. 


	



Команда View просмотра используемых в программе регистров, точек останова и символических имен. Эта команда вызывает подменю уровня 1 (табл. 16 — выводимый на экран текст полностью определяется состоянием программы, исполняемой отладчиком): 


Bkpts (Display all User-set Traps) — отображение всех ловушек, установленных пользователем; 


IO-files (Display I/O File Attachments) — отображение добавленных файлов ввода и вывода; 


Memory-map (Display Defined Address Space) — отображение на экране используемого адресного пространства; 


Opc-traps (Display all Opcode Traps) — отображение всех ловушек кода операции; 


Passpts (Display all Passpoints) — отображение всех точек контроля проходов; 


Symbols (Display Symbol Table) — отображение таблицы идентификаторов. 

	Таблица 16. Команда View 

	

	Команды 
	(£( 1 
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце, или клавиши (Enter(; выполнение команды меню

	 View 
	(V(
	 VIEW: Bkpts IO-files Memory-map Opc-traps Passpts Symbols — подменю уровня 1

	
	
	
	 >View Traps, Memory Map, Symbols 

	
	Bkpts 
	(B(
	 Вывод на экран листинга точек останова: {M:0125 R/W Dynamic} 2 

	
	IO-files 
	(I(
	 Вывод на экран листинга подключений входных и выходных файлов к 

	
	
	
	 МП-системе: {demo.stb AUTO 0 2 PC8155 IN 2500 / 2117} 2 

	
	Memory-map 
	(M(
	 Вывод на экран карты памяти: 

	
	
	
	 {POETRY: M:0986 0B09 ROM} {PA8355: I:0008 000B} 2 

	
	Opc-traps 
	(O(
	 Opcode Traps (ловушки по коду команды) 

	
	Passpts 
	(P(
	 Ловушки с заданием числа проходов через заданный адрес или диапазона адресов

	
	Symbols 
	(S(
	 VIEW SYMBOLS: Alphabetic Registers Numbers Memory IO — подменю уровня 2

	
	
	
	 >Display Symbol Table 

	
	
	Alphabetic 
	(A(
	 Вывод на экран символических имен и их адресов в алфавитном порядке: 

	
	
	
	
	 {BFSIZE N:017E} {BUFF M:0808} {CONT M:0130} … {TRAP M:01B8} 2 

	
	
	Registers 
	(R(
	 Вывод на экран используемых в программе регистров: 

	
	
	
	
	 {ACC} {B} {BC} {BUS} {C} {CYCLES} … {PINS} {PSW} {RIM} {SP} 2 

	
	
	Numbers 
	(N(
	 Вывод на экран констант, определенных директивой EQU: 

	
	
	
	
	 {N:0056 CW} {N:017E BFSIZE} {N:C7D0 MDL} 2 

	
	
	Memory 
	(M(
	 Вывод на экран адресов памяти и соответствующих им символических имен, 

	
	
	
	
	 определенных в памяти: {M:0100 R75} {M:011B R65} … {M:0B2A STACK} 2 

	
	
	IO 
	(I(
	 Вывод на экран символических имен адресов портов ввода-вывода: 

	
	
	
	
	 {I:0000 CS8155} {I:0001 PA8155} {I:0002 PB8155} … {I:000B  DB8355} 2 

	
	 1 присвоенный клавише (£( цвет означает: красный — продолжать выбор команд; фиолетовый — ввести информацию, затребованную отладчиком; синий — закончить использование текущей последовательности команд; 

 2 { … } — индивидуальная для каждой программы строка текста (может быть много строк { … }). 


	



Команда eXecute ввода и исполнения внешней для программы команды. Эта команда меню отладчика (табл. 17) независимо от состояния экрана позволяет ввести и выполнить любую команду CPU. 

	Таблица 17. Команда eXecute 

	

	Команды 
	(£( 
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце, или клавиши (Enter(; выполнение команды меню 

	 eXecute
	(X(
	 Execute Instruction (выполнение команды, не входящей в программу) 

	
	
	 >Enter mnemonic: (INX SP( (Enter( (  SP ( SP + 1 



Команда Patch добавления в программу команд. Эта команда открывает подменю уровня 1 (табл. 18): 


Patch code (Use Cross-Assembler) — добавление в программу любого числа команд по текущему адресу программного счетчика PC (пользовательский кросс-ассемблер); 


Open output file (Save patch in text file) — открытие текстового файла для записи вставляемых команд; 


Close file (Stop saving patch text) — закрытие файла (конец записи). 

	Таблица 18. Команда Patch 

	

	Команды
	(£( 1 
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце, или клавиши (Enter(; выполнение команды меню

	 Patch 
	(P(
	 PATCH: Patch code Open output file Close file — подменю уровня 1 

	
	
	
	 >Peephole Cross-Assembler (Локальный кросс-ассемблер) 

	
	Open output file 
	(O(
	 PATCH: Patch code Open output file Close file 

	
	
	
	 >Enter filename: (Sidorov[.asm]( (Enter( 2 

	
	Patch code 
	(P(
	 PATCH Code at PC 

	
	
	
	 >Enter mnemonic: (ORA C( (Enter( 

	
	
	
	 PATCH Code at PC 

	
	
	
	 >Enter mnemonic: (ADD E( (Enter( (Enter( 

	
	Close file 
	(C(
	 Закрытие файла Sidorov, который будет содержать команды ORA C и ADD E 

	
	 1 присвоенный клавише (£( цвет означает: красный — продолжать выбор команд; фиолетовый — ввести информацию, затребованную отладчиком; синий — закончить использование текущей последовательности команд; 

 2 (…( — нажатие клавиши или последовательности клавиш для ввода ответа; (Enter( — конец ввода ответа. 


	


	COMMAND MODE MENU
 CONTROL
 Most commands are invoked by keying the first letter of the command.

 Ctl-C will exit from any command back to the top-level menu.

 SIMULATION Function keys & MODE toggle (Esc) continue to work at all times. 



	 ENTER EXPRESSION
 Operators include: 


+ – @ 


( ) to 4 levels 

 Radix Specifiers: 


Binary: %111 or 111B 


Octal: @377 or 377Q 


Hex: $FF or FFH 
	Operands evaluated in order as:

CPU symbols — see file AVSIM85.REG

symbols — user symbol table 

$

Current value of PC 

.

Value of previous expression 

'x' or "x" Character constant

digits
Default radix decimal

	 ENTER MNEMONIC
 Opcode syntax is same as displayed in program segment.

 Operands are evaluated as described in expressions above.

Format: {label:} operation {operands} {; comments}


	 EDITING KEYS 
	

	 (
	cursor right 
	Esc

 to screen

	 (
	cursor left 
	Ctl–C
 exit to main menu

	 ( Backspace
	backspace 
	INS

 insert a space 

	 CR
	enter command 
	DEL

 delete & slide

	 BREAKPOINTS
 On Breakpoints, a delay can be specified by typing digits BEFORE selecting the Breakpoint TYPE.

 On sticky breakpoints, this delay is restored after each activation. 


	

	Рис. 5. Текст, выводимый на экран при нажатии клавиш (H( (C( 



Команда Help помощи использования отладчика. Эта команда открывает подменю уровня 1 (табл. 19): 


Commands (Commands Syntax) — сведения о синтаксисе команд; 


Display (Display Editing Key Definitions) — определения клавиш для редактирования информации, выводимой на дисплей; 


Simulation (Simulation Key Definitions) — определения клавиш управления моделированием; 


Avocet (Avocet AVSIM Product Information) — сведения о программной продукции фирмы Avocet Systems, Inc. 

	Таблица 19. Команда Help 

	

	Команды 
	(£( 
	Подсказка отладчика после нажатия клавиши, указанной 

в предыдущем столбце; выполнение команды меню 

	 Help 
	(H(
	 HELP: Commands Display Simulation Avocet — подменю уровня 1 

	
	
	
	 >Syntax & Key definitions (Синтаксис и определения клавиш) 

	
	Commands 
	(C(
	 Вывод на экран текста, изображенного на рис. 5 

	
	Display 
	(D(
	 Вывод на экран текста, изображенного на рис. 6 

	
	Simulation 
	(S(
	 Вывод на экран текста, изображенного на рис. 7 

	
	Avocet
	(A(
	 Вывод на экран текста, изображенного на рис. 8 


	MODE CONTROL KEYS

	EXPRESS KEYS


	 ESC:
  Toggle command/display mode 

 F7:

  Cursor Mode: Hex, ASCII, Binary 

 Ctl–PgUp:  Toggle Scroll Mode 
CURSOR CONTROL KEYS
 (

 move right one character 

 (

 move left one character 

 (

 move up one row 

 (

 move down one row 

 HOME
 first character of window 

 END

 last character of window 

 PgUp 
 scroll up one window 

 PgDn 
 scroll down one window 
	Ctl–A 

Ctl–P
 

Ctl–S
 

Ctl–BDH 

Ctl–C 

Alt–ZPSC 

Ctl–R 

Ctl–IT 

Alt–I 

Alt–B 

Alt–AB 

Alt–1 … 9 

Alt–Y 
	Accumulator 

Program Counter 

Stack Pointer 

REGISTER: BC/DE/HL 

Carry Flag 

FLAGS: Z/P/S/AC 

RIM: Int Status/Masks 

PINS: Int/Trap 

Sid Pin 

Interrupt Bus Data 

Dump Areas 1/2 

I/O Address 0 – 9 

Cycles Counter 

	
	OBJECT EDITING KEYS


	-----between windows----- 

 Return
 Flip to last position altered 

 Ctl– (
 move right one window 

 Ctl– (
 move left one window 


	+/– 

INS

Ctl–END

Ctl–HOME
	inc/dec byte/word/flag 
Toggle byte/nibble/bit 

clear to end of object 

clear entire object 

	

	Рис. 6. Текст, выводимый на экран при нажатии клавиш (H( (D( 


	FUNCTION KEYS


	SIMULATION CONTROL 


	
	GO
	
	
	BC(
	
	RUN: 
BKPT:
	( 

(
(
(
(
(

	F1
GO Toggle — simulation runs until trapped GO toggled 

F10
Single Step — simulate single Opcode 

F9
Undo — Backup by one instruction

F2
Move Breakpoint Cursor up 

F4
Move Breakpoint Cursor down 

F3
BKPT SET — Sets Dynamic Bkpt at Bkpt Cursor 

F5
SPEED — set simulation speed 

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	BKPT
	
	
	BC(
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	SPD
	
	
	DISP

TOGG
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	CURS
TYPE
	
	
	SKIP
SUBR
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	UNDO
	
	
	SING
STEP
	
	
	
	

	

	 TOGGLE CONTROL 
 ALT–F5
 LABEL Toggle — "LABEL": Addresses & operands are displayed symbolically

 



"ADDR" (top left of screen): No symbols in disassembly

 F6

 DISPLAY Toggle — ON: Screen is updated after each instruction during GO 

 



 OFF: Only TRACED windows are updated until trap occurs

 ALT–F6
 TRACE Toggle — ON: Window is updated even when display OFF





OFF: Window is updated only when display ON 

 F7

 CURSOR TYPE — Hex / Ascii / Binary Cursor will move to preferred screen object




 type, if displayed as several types
 F8

 SKIP Toggle — SKIP ON will Single Step across call opcodes 




(by setting a bkpt at the next instruction and GOing with display OFF) 



	

	Рис. 7. Текст, выводимый на экран при нажатии клавиш (H( (S( 


	

	
	AVSIM PRODUCT INFORMATION
	

	
	
	

	 Available from:


	AVOCET SYSTEMS INC.

P.O. Box 490-AVSIM,

Rockport, Maine 04856 

(207) 236-9055

Telex: 467210 AVOCET CI
	Toll Free: 1-800-448-8500

(in the U.S. except Alaska & Hawaii)


	 Pricing:
  Commercial Version: $379 (as of April 1987)

--- Following are descriptions of host & target CPUs --- 



	
	AVSIM HOST COMPUYERS
	

	 MS-DOS/PC-DOS: PC compatibles

	
	– runs under Top View or Windows 

– controlled by keyboard or mouse (cursor-control) 

Display Adapter Compatibles: AVSIM –d0

BIOS Compatibles (default): AVSIM –d1
DOS Compatibles (ANSI.SYS): AVSIM –d2
CGA Compatible with Colour: AVSIM –c0
BIOS with Colour (eg. EGA): AVSIM –c1 

	 Planned for 1987: VAX-VMS 




  VAX-Unix 



	
	AVSIM TARGET CPUs
	

	 AVSIM05: 

 AVSIM09: 

 AVSIM48:

 AVSIM51:

 AVSIM68:

 AVSIM85:

 AVSIMZ80:

 VSIM321:

 AVSIM322:
	6805P2/P3/P6/R2/R3/U2/U3 
68705P3/P5/R3/R5/U3/U5 

146805E2/E3/F2/G2 

1468705G2 

+ MUL opcode support for 6805C4/6305Z0 

6809 + 6821 PIA + 6840 PTM + 6850 ACIA 

8020/21/22 8035 8039 8040 8041/A 8042 8048/49/50 
8641A 8741A 8742 8748/49 80C35 80C39 80C48/C49 
8031/51 8032/52 8751/52 80C31/C51 
6800 6801/U4 6301V1

+ 6821 PIA + 6850 ACIA
8085 + 8155 + 8355
Z80 + CTC + PIO 
TMS32010/C15 
TMS32020/C25 

	
	
	

	
	AVSIM TARGET CPUs

Planned for Release 1987
	

	
	

	 SINGLE-CHIP CPUs 


MOTOROLA 68HC11 


INTEL 8096
	STANDARD CPUs


MOTOROLA 68000

ROCKWELL 6502/C02


HITACHI 64180

	-- For up-to-date information, call us at 1-800-448-8500 or (207) 236-9055 --



	

	Рис. 8. Текст, выводимый на экран при нажатии клавиш (H( (A( 


